conocer ESTANDAR DE COMPETENCIA

conocimiento « competitividad « crecimiento

|.- Datos Generales
Cddigo Titulo

EC0121.01 Elaboracién de proyectos de aprendizaje integrando el uso de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion

Propdsito del Estdndar de Competencia

Servir como referente para la evaluacion y certificacion de las personas que utilizan herramientas
tecnologicas, de comunicacion y colaboracion, y disefian o adaptan experiencias de aprendizaje
incorporando las herramientas de las aplicaciones informaticas y los recursos de Internet.

Asimismo, puede ser referente para el desarrollo de programas de capacitacion y de formacion
basados en el Estandar de Competencia (EC).

El presente EC se refiere Unicamente a funciones para cuya realizacidbn no se requiere por
disposicion legal, la posesion de un titulo profesional. Por lo que para certificarse en este EC no
debera ser requisito el poseer dicho documento académico.

Descripcién general del Estandar de Competencia

En el EC se establecen las actividades y conocimientos que la persona debera demostrar en la
utilizacién del equipo de computo, manejo de software, procesador de textos, hojas de calculo, o
elaboracion de presentaciones, correo electrénico, Internet, herramientas de colaboracion y
comunicacion, asi como también se definen las caracteristicas con las que se debe presentar la
experiencia de aprendizaje elaborada con estas tecnologias.

El presente Estdandar de Competencia se fundamenta en criterios rectores de legalidad,
competitividad, libre acceso, respeto, trabajo digno y responsabilidad social.

Se actualiza el “EC0121 Elaboracion de proyectos de aprendizaje integrando el uso de la
tecnologia de la informacién y comunicaciones” publicado en el Diario Oficial de la Federacion el
29 de julio de 2011.

Los asuntos y procesos de evaluacion y certificaciébn de competencias tramitados con base en el
“EC0121 Elaboracion de proyectos de aprendizaje integrando el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion”, tendran para su conclusién, incluyendo la emision de certificados,
un plazo maximo de cinco meses, a partir de la publicacién en el Diario Oficial de la Federacién
del presente Estandar de Competencia.

Nivel en el Sistema Nacional de Competencias: Tres

Desempefia actividades tanto programadas, rutinarias como impredecibles. Recibe orientaciones
generales e instrucciones especificas de un superior. Requiere supervisar y orientar a otros
trabajadores jerarquicamente subordinados.

Comité de Gestion por Competencias que lo desarroll6
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién para la Educacion del ILCE.

Fecha de aprobacion por el Comité Fecha de publicacién en el Diario Oficial
Técnico del CONOCER: de la Federacion:
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2 de septiembre de 2016 2 de noviembre de 2016
Periodo sugerido de revision
/actualizacion del EC:
3 afos

Ocupaciones relacionadas con este EC de acuerdo con el Sistema Nacional de Clasificacién
de Ocupaciones (SINCO)

Grupo unitario
2312 Pedagogos, orientadores educativos y otros especialistas en ciencias educativas
2711 Auxiliares y técnicos en pedagogia y en educacion

Ocupaciones asociadas:
Asesor educativo y pedagogico.
Asistente educativo o de pedagogia

Ocupaciones no contenidas en el Sistema Nacional de Clasificacion de Ocupaciones y
reconocidas en el Sector para este EC

Clasificacion segun el sistema de Clasificacion Industrial de América del Norte (SCIAN)

Sector:

61 Servicios educativos

Subsector:

611 Servicios educativos

Rama:

6117 Servicios de apoyo a la educacion
Subrama:

61171 Servicios de apoyo a la educacion
Clase:

6117710 Servicios de apoyo a la educacion

El presente Estandar de Competencia, una vez publicado en el Diario Oficial de la Federaciéon se
integrara en el Registro Nacional de Estandares de Competencia que opera el CONOCER a fin de
facilitar su uso y consulta gratuita.

Organizaciones participantes en el desarrollo del Estandar de Competencia

e Sociedad Mexicana de Computacioén en la Educacion, A. C. (SOMECE)

e Fundacion Telefénica México.

e Sociedad Mexicana de Exalumnos de la Escuelas Superior de Ingenieria Mecanica y Eléctrica,
A. C. SEESIME

e Union de Empresarios para la Tecnologia en la Educaciéon, UNETE.

e INTELMEX Académica.

Aspectos relevantes de la evaluacién

Detalles de la practica: e Para demostrar la competencia en este EC, se recomienda
gue se lleve a cabo en el lugar de trabajo y durante su jornada
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Apoyos/Requerimientos:

laboral; sin embargo, pudiera realizarse de forma simulada si
el area de evaluacion cuenta con los materiales, insumos,
infraestructura, herramientas tecnoldgicas, conexion y acceso
a Internet para llevar a cabo el desarrollo de todos los criterios
de evaluacion referidos en el EC.

Computadora PC con sistema operativo en versién del afio
2010 o superior.

Conexién y acceso a Internet.

Acceso a sitios y aplicaciones que utilicen Internet

Paquete de software de ofimatica que puede ser Office 2010
0 superior

Dispositivo movil como tableta o teléfono inteligente en caso
de que el proyecto lo incluya.

Duracion estimada de la evaluacién

e 40 minutos en gabinete y 1 hora con 20 minutos en campo, totalizando 2.00 horas

Referencias de Informacién

e UNESCO ICT COMPETENCY FRAMEWORK FOR TEACHERS
(Marco UNESCO de competencias en tecnologia de la informacién y comunicacion para
maestros). United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization, UNESCO, 2011.
e |CT COMPETENCY STANDARDS FOR TEACHERS
(Estandares de competencia en tecnologia de la informacién y comunicacion para maestros).
United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization, UNESCO, 2008.
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.- Perfil del Estdndar de Competencia

Estandar de Competencia

Elaboracién de proyectos de aprendizaje
integrando el uso de las tecnologias de
la informacion y la comunicacién

Elemento 1 de 2

Planificar el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para el
disefio/adaptacion de experiencias de
aprendizaje

Elemento 2 de 2

Elaborar recursos didacticos con el uso de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion
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lll.- Elementos que conforman el Estandar de Competencia

Referencia Cédigo Titulo

lde?2 E2417 Planificar el uso de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion para el disefio/adaptacion de experiencias de
aprendizaje

CRITERIOS DE EVALUACION
La persona es competente cuando demuestra los siguientes:
PRODUCTOS

1.

La ubicacion curricular elaborada:

Incluye el tema a desarrollar y esté relacionado con la asignatura/area de conocimiento en
espacios formales/no formales,

Especifica los objetivos/ aprendizajes esperados/ competencias relacionados con el tema a
desarrollar, y

Especifica las caracteristicas de poblacion a la que va dirigido.

2. Ladescripcion del proyecto elaborado:

¢ Fundamenta el contenido del proyecto, y

e Describe el producto final a obtener y como se construye a través de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.
El enfoque pedagdgico justificado:

e Describe la teoria de aprendizaje a utilizar y esté relacionada con la metodologia de
ensefianza-aprendizaje empleada,

o Describe la estrategia de ensefianza-aprendizaje y corresponde con la teoria de ensefianza-
aprendizaje,

e Es congruente con el tema elegido,

¢ Incluye la estrategia de evaluaciéon y es congruente con la teoria y la estrategia de
aprendizaje, y

o Esta contextualizado a la poblaciéon objetivo.
La descripcion de las actividades elaborada:

¢ Incluye maximo tres sesiones de aprendizaje con una duracion de no mas de dos horas por
cada sesion,

¢ Describe los momentos/etapas/pasos de planeacion sefialando las actividades que realizara
el docente/facilitador y el estudiante en cada sesion,

e Especifica las herramientas/recursos tecnologicos que apoyaran momentos/etapas/pasos de
planeacion y su justificacion de uso,

¢ Incluye el uso de al menos una herramienta de ofimatica/ejecutables y corresponde con los
objetivos/ aprendizajes esperados/ competencias relacionadas,

¢ Incluye el uso de al menos una herramienta de comunicacion en linea y corresponde con los
objetivos/ aprendizajes esperados/ competencias relacionadas,

¢ Incluye el uso de al menos una herramienta de colaboracién y corresponde con los objetivos/
aprendizajes esperados/ competencias relacionadas,

¢ Incluye la descripcion de los subproductos por cada momento/etapas/pasos de planeacién,

¢ Incluye la estrategia e instrumento de evaluacién para el proyecto de aprendizaje y
corresponde con el objetivo propuesto, e
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¢ Incluye los objetivos/propdsitos/aprendizajes esperados por cada momento/etapas/pasos de
planeacion y corresponden con el tema elegido.

ACTITUDES / HABITOS / VALORES

1. Orden:

GLOSARIO

1. Herramientas de
colaboracion en linea

2. Herramientas de
comunicacion en linea

3. Herramienta(s)
tecnoldégica(s)

4. Instrumentos de
evaluacion

5. Justificacion
Didactica

La manera en que la documentacion fisica / digital entregada esta
de acuerdo a los lineamientos establecidos para la elaboracion del
proyecto de aprendizaje.

Se considera como una herramienta de colaboracion en linea
cualquier programa o aplicacion en Internet que se utilice para
construir contenidos en linea con la participacion de los alumnos o
estudiantes que participan en el proyecto. Las actividades de
colaboracion en linea tienen la finalidad de contribuir al desarrollo
de los aprendizajes y su seleccion depende de las caracteristicas
del proyecto. La condiciébn béasica para incorporarla es que el
docente justifigue su pertinencia y relacion con el enfoque
pedagdgico, la estrategia didactica y los aprendizajes esperados.

Se considera herramienta de comunicacién en linea cualquier
programa o aplicacion en Internet que se utilice para mantener
contacto en linea entre los alumnos o estudiantes que participan en
el proyecto. Su finalidad es de contribuir al desarrollo de los
aprendizajes y su seleccion depende de las caracteristicas del
proyecto. La condicion basica para incorporarla es que el docente
justifique su pertinencia y relacion con el enfoque pedagégico, la
estrategia didactica y los aprendizajes esperados.

Se considera herramienta tecnolégica cualquier programa de
software que se utilice para editar texto, audio, video, bases de
datos, gréaficos y/o presentaciones. En el proyecto de aprendizaje es
posible incorporar una o varias, depende de las caracteristicas y
extension del proyecto, la condicion basica de su incorporacion es
la justificacion de la pertinencia de uso didactica y su relacién con el
enfoque pedagdgico para el logro de los aprendizajes esperados.

Disefio 0 seleccion de procedimientos, técnicas y estrategias que
permiten valorar los aprendizajes logrados por los alumnos durante
el proceso de aprendizaje; éstas pueden ser de caracter
diagnéstico, autoevaluacion, heteroevaluaciéon o coevaluacion. La
justificacion debe ser coherente con el enfoque pedagogico y
didactico utilizado.

Argumentacion que sustenta el disefio de la metodologia de
ensefianza seleccionada que determinada el trabajo y organizacion
de las actividades y tareas de aprendizaje y formas de evaluacion
gue permitan el logro de propdsitos educativos. La justificacion
incluye la descripcién de la técnica(s) y método(s) utilizado(s) para
el logro de los aprendizajes, de una manera l6gica y secuencial. La
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justificacion didactica debe ser congruente con el enfoque
pedagdgico utilizado.

6. Justificacion Argumentacion basada en un determinado enfoque o teoria
pedagogica educativa que fundamenta la planeacion e implementacién del
proyecto de aprendizaje. La justificacion también incluye la
descripcion de los beneficios que aportard al aprendizaje y

conocimiento de los alumnos.

7. Producto final Documento donde se integran los resultados del trabajo realizado
por los estudiantes. Se compone de un indice, presentacion del
proyecto general y de cada uno de sus componentes o subproductos
los cuales también deberan estar integrados en el documento como
evidencia de su realizacion por parte de los alumnos. En el caso de
ligas a sitios de Internet utilizadas con las herramientas de
comunicacion y colaboracion, se requiere de la liga para el acceso
mediante la que el evaluador pueda observar las interacciones
durante el trabajo de los alumnos.

8. Proyecto de Documento que describe la estrategia pedagogica, didactica y
aprendizaje tecnoldgica que utiliza el docente para guiar el proceso ensefianza
aprendizaje de sus alumnos. En este caso el proyecto integra al
proceso de aprendizaje herramientas tecnoldgicas de comunicacion
y colaboracion en linea, que son consideradas como subproductos.
La incorporacién de recursos y herramientas tecnologicas debe ser
coherente con en el enfoque pedagogico y la estrategia didactica
seleccionada.

Referencia Cddigo Titulo

2de?2 E2418 Elaborar recursos didacticos con el uso de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion

CRITERIOS DE EVALUACION
La persona es competente cuando demuestra los siguientes:
DESEMPENOS

1. Corrobora la funcionalidad del recurso tecnologico de ofimatica/ejecutable:

e Cotejando que la ubicacion corresponda con la sefialada en la instruccion /indicacion,
e Ejecutando/abriendo el documento/programa para verificar su acceso,

e Comprobando que la actividad disefiada corresponde al propdésito propuesto al recurso
tecnolégico, y

Comprobando que las instrucciones disefiadas sean aplicables a la herramienta
seleccionada.

Corrobora la funcionalidad del recurso tecnolégico de comunicacion en linea:
Cotejando que la ubicacion corresponda con la sefialada en la instruccién /indicacion,
Ejecutando/abriendo la URL para verificar su acceso,

Comprobando que la actividad disefiada corresponde al propésito propuesto al recurso
tecnolégico, y

e Comprobando que las instrucciones disefiadas sean aplicables a la herramienta
seleccionada.

e o o N
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e o o W

Corrobora la funcionalidad del recurso tecnolégico de colaboracién en linea:

Cotejando que la ubicacion corresponda con la sefialada en la instruccién /indicacion,
Ejecutando/abriendo la URL para verificar su acceso,

Comprobando que la actividad disefiada corresponde al propdsito propuesto al recurso
tecnoldgico, y

Comprobando que las instrucciones disefiadas sean aplicables a la herramienta
seleccionada.

CRITERIOS DE EVALUACION
La persona es competente cuando demuestra los siguientes:
PRODUCTOS

1.

Las actividades de aprendizaje planteadas/propuestas:

Describen el propésito del uso de cada herramienta tecnolégica a utilizar para la promocion
de aprendizaje,

Incluyen el tema/subtema que aborda cada uno de los recursos tecnolégicos a emplear,
Describen detalladamente la instruccion/indicacion para elaborar/utilizar la herramienta de
ofimética/ejecutable, en el contexto del tema seleccionado y la ubicacion de acceso al
recurso,

Describen detalladamente la instruccién/indicacion para elaborar/utilizar la herramienta de
comunicacion en linea, en el contexto del tema seleccionado y la ubicacién de acceso al
recurso.

Describen detalladamente la instruccién/indicacion para elaborar/utilizar la herramienta de
colaboracién en linea, en el contexto del tema seleccionado y la ubicacién de acceso al
recurso, y

El portafolio de evidencias del proyecto generado:

Contiene la planeacion disefiada conforme a los criterios solicitados para cada uno de los
componentes del proyecto de aprendizaje,

Incluyen las actividades de aprendizaje planteadas/propuestas y corresponden a cada
recurso tecnoldégico, e

Incluye el instrumento de evaluacion del proyecto de aprendizaje.

GLOSARIO

1. Portafolio de
evidencias:

Es una recopilacibn de documentos que muestran ciertas
caracteristicas y criterios para su entrega establecidos
previamente, con la finalidad evaluar los desempefios,
conocimientos, actitudes y habilidades adquiridas a través de un
proceso de ensefianza aprendizaje. El portafolio puede ser fisico
o digital.
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