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|.- Datos Generales

Cddigo Titulo:

EC0337 Uso educativo de dispositivos méviles

Proposito del Estandar de Competencia

Servir como referente para la evaluacion y certificacion de las personas que se despefian en un
ambito educativo, que son sobresalientes y que requieren innovar estrategias educativas con el
uso de dispositivos moviles, en donde sus competencias requieran incluir el conocimiento, uso y
manejo de diversos dispositivos moviles y las diversas aplicaciones de las que podran hacer uso
en éstos.

Asimismo, puede ser referente para el desarrollo de programas de capacitacion y de formacion
basados en Estandares de Competencia (EC).

El presente EC se refiere Unicamente a funciones para cuya realizacibn no se requiere por
disposicion legal, la posesion de un titulo profesional. Por lo que para certificarse en este EC no
debera ser requisito el poseer dicho documento académico.

Descripcion general del Estandar de Competencia

El Estandar de Competencia describe los desempefios y conocimiento que deben saber ejecutar
y aplicar aquellas personas interesada en innovar su actividad como instructor con el apoyo de
dispositivos méviles; cuyas competencias se basan en conocer y utilizar diversos dispositivos
moviles, asi como la seleccion y descarga de aplicaciones con fines educativos, que servirdn
para reforzar un tema en una planeacion didactica. También establece los conocimientos
tedricos, basicos y practicos con los que debe contar para realizar un trabajo, asi como las
actitudes relevantes en su desempefo.

El presente EC se fundamenta en criterios rectores de legalidad, competitividad, libre acceso,
respeto, trabajo digno y responsabilidad social.

Nivel en el Sistema Nacional de Competencias: Tres

Desempenia actividades tanto programadas rutinarias como impredecibles. Recibe orientaciones
generales e instrucciones especificas de un superior. Requiere supervisar y orientar a otros
trabajadores jerarquicamente subordinados.

Comité de Gestion por Competencias que lo desarrollé
Tecnologias de la informacion y la Comunicacion para la Educacion del ILCE

Fecha de aprobacién por el Comité Fecha de publicacion en el Diario Oficial
Técnico del CONOCER: de la Federacion:

6 marzo 2013 24 de mayo de 2013
Periodo de revisién/actualizacién del EC: Tiempo de Vigencia del Certificado de

competencia en este EC:
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1 afo 2 afos

Ocupaciones relacionadas con este EC de acuerdo con el Sistema Nacional de
Clasificacién de Ocupaciones (SINCO)

Grupo unitario
Capacitadores e Instructores

Ocupaciones asociadas
Capacitador, Facilitador e Instructor

Ocupaciones no contenidas en el Sistema Nacional de Clasificacion de Ocupaciones y
reconocidas en el Sector para este EC

Clasificacion segun el sistema de Clasificacion Industrial de América del Norte (SCIAN)

Sector:

61 Servicios educativos

Subsector:

611 Servicios educativos

Rama:

6117 Servicios de apoyo a la educacién
Subrama:

61171 Servicios de apoyo a la educacion
Clase:

611710 Servicios de apoyo a la educacion
El presente EC, una vez publicado en el Diario Oficial de la Federacion, se integrara en el

Registro Nacional de Estandares de Competencia que opera el CONOCER a fin de facilitar su
uso y consulta gratuita.

Organizaciones participantes en el desarrollo del Estandar de Competencia

e Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa

Relacion con otros estandares de competencia

Estandares relacionados

o EC0084 Uso didactico de las tecnologias de informacion y comunicacién en procesos de
aprendizaje: nivel basico.

o EC0121 Elaboracién de proyectos de aprendizaje integrando el uso de las tecnologias de
la informacion y comunicacion.

Aspectos relevantes de la evaluacion

Detalles de la practica: e La evaluacion sera de manera simulada, a través de un
gabinete, para la observacion de los desempefios y aplicacion
del instrumento de evaluacién de conocimientos, enfocado a
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la realizacion del desarrollo de un producto final.

Apoyos/Requerimientos: o Para el desempefio de la practica, se requerira de equipo de
coOmputo para el desarrollo del producto, al menos un
dispositivo movil con conexién a internet

Duracién estimada de la evaluacion
3 horas en campo y 30 minutos en gabinete, totalizando 3 horas con 30 minutos.
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.- Perfil del Estandar de Competencia

Estandar de Competencia Elemento 1 de 3

Uso educativo de Dispositivos Moéviles Manejo de dispositivos moviles

Elemento 2 de 3

Descarga de aplicaciones

Elemento 3de 3

Uso educativos de las aplicaciones
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lll.- Elementos que conforman el Estandar de Competencia

Referencia Cdédigo Titulo

1de3 E1134 Manejo de dispositivos moviles

CRITERIOS DE EVALUACION
La persona es competente cuando demuestra los siguientes:
DESEMPENOS

1.

o o o N

Opera un dispositivo mavil:
Encendiendo el dispositivo, y
Describiendo el uso de los programas y aplicaciones existentes en el dispositivo movil.

. Manipula informacién de la Web:

Verificando el estado de conexién a una red inalambrica (Wi — Fi),
Abriendo un navegador, y
Buscando informacién sobre aplicaciones educativas y sitios seguros de descarga.

La persona es competente cuando posee los siguientes:

CONOCIMIENTOS NIVEL
1. Tiposy funciones de un dispositivo movil. Comprension
2. Reconaoce las ventajas y desventajas de su uso. Aplicacion
3. Tipos de conexiones. Aplicacion
GLOSARIO

1. Dispositivo

Un aparato de pequefio tamafio, con algunas capacidades de
procesamiento, con conexidn permanente o intermitente a una red, con

movil o . o - g
memoria limitada, que ha sido disefiado especificamente para una funcion,
pero que puede llevar a cabo otras funciones mas generales.

2. Wi—Fi Es un mecanismo de conexidon de dispositivos electronicos de forma
inaldmbrica sin necesidad de conexion fisica (cables), ésta se da por
medio de ondas electromagnéticas, permitiendo la transmision y recepcion
de datos a través de puertos.

Referencia Cédigo Titulo
2de3 E1135 Descarga de aplicaciones

CRITERIOS DE EVALUACION

La persona es competente cuando demuestra los siguientes:
DESEMPENOS

1. Localiza aplicaciones (App) disefiadas para dispositivos moviles:

¢ Ingresando al proveedor de aplicaciones,
e Utilizando aplicaciones (App), dependiendo de sus caracteristicas y limitaciones,
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e Identificando los detalles de la App, en cuanto a categoria, costo, duracion y
requerimientos de instalacion, y
e Ejecutando el proceso de instalacion y configuracion.

2. Descarga aplicaciones educativas:
¢ Ingresando a la tienda del sistema operativo,
e Buscando aplicaciones de descargas, y
e Seleccionando la aplicacion a descargar.

La persona es competente cuando posee los siguientes:

CONOCIMIENTOS NIVEL
1- Tipos de aplicaciones App. Conocimiento
2- Tiendas virtuales de aplicaciones Conocimiento

ACTITUDES/HABITOS/VALORES

1. Responsabilidad La manera en que se informa la autenticidad y seguridad de uso
de las aplicaciones que se desea descargar.

GLOSARIO

1. Sistema Operativo Es un programa/conjunto de programas que en un sistema
informatico gestiona los recursos de hardware y provee servicios a
los programas de aplicacién, ejecutandose en modo privilegiado
respecto de los restantes

Referencia Cddigo Titulo

3de3 E1136 Uso educativos de las aplicaciones

CRITERIOS DE EVALUACION
La persona es competente cuando obtiene los siguientes:
DESEMPENOS

1. Maneja aplicaciones de dispositivos moviles para el logro de un aprendizaje:
e Descargando aplicaciones méviles educativas, y
e Utilizando la aplicacion.

La persona es competente cuando obtiene los siguientes:
PRODUCTOS
1.- Elaborando la justificacién del uso de una aplicacién en un ambito educativo especifico.

¢ Indicando la asignatura y tema que se abordara a través de la aplicacion,
¢ Describiendo el uso de un dispositivo mévil para el desarrollo del tema, y
e Valorando el uso del dispositivo mévil en el aprendizaje.

CONOCIMIENTOS NIVEL
1- Categorias de Aplicaciones Conocimiento
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GLOSARIO.

1. Aplicaciones
moéviles

2. Aprendizaje

Una aplicacion es un programa informatico, disefiado especificamente
para realizar determinadas funciones o actuar como herramienta para
acciones puntuales del usuario, permitiendo al usuario realizar una tarea
especifica, de manera rapida, accesible y de facil uso.

Proceso a través del cual se adquieren o modifican conocimientos,

conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia o la
instruccion
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